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1. NORMAS GENERALES 

La competición está organizada por la escuela de patín Pattinaggio Artistico Riccione, bajo el 

patrocinio/bajo los auspicios del Ayuntamiento de Riccione, con la autorización de World Skate Europe 

Artistic y FISR. 

El acontecimiento deportivo une competiciones y diversión con las oportunidades que ofrece la Ciudad 

de Riccione y está dirigida atodas las escuelas de patín y patinadores que quieren acercarse a las 

disciplinas de Grupos Show y Precisión. 

1.1 Partecipación 

La partecipación está reservada para grupos que no participaron en Campeonatos Regionales o 

Nacionales de Federación en el año deportivo en curso (2021). 

Los atletas que participan pueden estar inscritos en cualquiera Institución de Promoción Deportiva. 

1.2 Sorteo 

Por razones organizativas y logísticas, el sorteo se realizará antes de la competición por parte del 

organismo competente. 

1.3 Sistema de juicio 

El sistema de juicio "0-10" se utilizará para la competición. 

1.4 Prueba pista oficial 

La prueba pista tendrá lugar el mismo día de la competición. La duración de la prueba será 

aproximadamente de 3 minutos más de la normal duración del ejercicio y será individual para cada 

grupo. La escuela de patín organizadora podrá reducir la duración de la prueba si hay problemas de 

carácter logístico y/o organizativos. 

1.5 Envío de la música 

La música deberá ser enviada en formato mp3 al correo electrónico 

music.pattinaggioriccione@gmail.com, nombrando el archivo con "nombre del grupo", "título del 

ejercicio" y "categoría". 

2. NORMAS TÉCNICAS 

2.1 Categorías 

Categorías que pueden participar: 

 Cuartetos (Promocionales): 4 atletas (es posible también inscribir una reserva) 

 Grupos Show (Promocionales): 

 Grupos-Show Pequeños: entre 6 y 16 atletas (es posible también inscribir una reserva) 

 Grupos-Show Grandes: entre 16 y 30 atletas (posibles reservas incluidas) 

 Precisión (Promocional): entre 9 y 20 atletas (posibles reservas incluidas) 

Las categorías pueden ser constituidas por atletas musculinos y/o femeninos. Un patinador puede 

participar en cada categoría, pero solo una vez por categoría. 

mailto:music.pattinaggioriccione@gmail.com
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2.2 Duración del ejercicio 

Duración ejercicios: 

 Cuartetos (Promocionales): 3.00 minutos (con un margen de +/- 10 segundos) 

 Grupos Show (Promocionales): entre 3.30 y 4.00 minutos (con un margen de +/- 10 segundos) 

 Precisión (Promocional): 4.00 minutos (con un margen de +/- 10 segundos) 

El cronometraje empezará desde el primer movimento de uno de los patinadores y terminará cuando la 

música cesará. 

2.3 Participantes 

Los Grupos pueden estar formados por atletas que pertenecen a diferentes escuelas de patín. La escuela 

de patín que presenta el grupo, con la inscripción, tiene que comunicar también las otras escuelas de 

patín que participan a la composición del grupo. 

Cada categoría está dividida en tres grupos de edad: 

 Kids: nacidos desde el 2013 hasta el 2008 

 Young: nacidos desde 2009 hasta 2003 

 Over 16: nacidos dedse 2005 y antes 

Se pueden inscribir un máximo de 3 atletas fuera edad para cada grupo (excluyendo la categoría 

Cuartetos Promocionales). 

2.4 Trajes 

CUARTETOS Y GRUPOS SHOW 

Los trajes, para hombres y mujeres, tendràn que respectar el carácter de la música y no deben provocar 

vergüenza. Los trajes de las mujeres deben cubrir totalmente los caderas y el trasero. 

Es posible cambiar los trajes durante la competición, pero no es posible ni dejar nada en la pista ni lanzar 

objectos fuera de la pista. 

PRECISIÓN 

Los trajes de competición deben ser simples, dignos y apropiados para las competiciones, y sin un diseño 

demasiado llamativo o teatral. Sin embargo, los trajes tienen que reflejar el carácter de la música elegida. 

Los trajes de competición no deben dar el efecto de excesiva desnudez, inapropiada para la disciplina. 

No se permiten accesorios, plumas, objectos y piedras sobre la cara. No se pueden utilizar objectos. No 

se permiten cambios de trajes durante el programa. 

2.5 Elementos permitidos en el programa de la categoría Cuartetos 

Los cuartetos no deben estar formados por dos parejas, ni artistico ni danza. Los 4 patinadores tienen 

que trabajar en grupo. 

Todos los saltos con una rotación están permitidos. Solo se permiten piruetas verticales y bajas, incluso 

piruetas con la preparación con secuencia de traveling. 

2.6 Elementos permitidos en el programa de la categoría Grupos Show 

No se permite Patinaje Individual y de Pareja Artistico. 

El patinaje será evaluado en el conjunto. 
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No se permiten saltos con más de una rotación. Solo se permiten piruetas verticales y sin la preparación 

con secuencia de traveling. 

e permiten movimentos o pasos realizados en posición estacionaria (los programas en constante 

movimento y coreografía, obtendrán una puntuación más alta que programas que utilizan excesivos 

movimentos estacionarios). 

La coreografía tendrá que empezar dentro de 15 segundos posteriores al comienzo de la música. 

El programa no puede contener más de 4 elementos típicos de Precisión: 

 No se permiten círculos cerrados con más de una rotación 

(en loscírculos cerrados, los patinadores se mueven alrededor de un centro común, cada uno 

equidistante del centro mismo; el círculo puede girar en sentido horario o en sentido antihorario, 

hacia adelante o hacia atrás; los patinadores tienen que estár todos en agarre) 

 No se permiten ruedas con más de una rotación 

(es un elemento formado por dos o más spokes que giran alrededor de un solo eje; la rueda 

puede girar en sentido horario o en sentido antihorario) 

El objetivo principal del grupo es hacer espetáculo. 

Al comienzo del programa, todos los patinadores deben estar en la pista y ningún patinador puede 

abandonar la pista durante el programa. 

Se permite el uso de todos los accesorios que pueden ser soportados por un solo patinador. 

También se pueden colocar rápidamente accesorios u objetos a lado de la pista, pero solo poco antes 

del comienzo del programa. Una vez recolectados, estos objetos ya no se pueden abandonar o arrojar 

fuera de la pista, para evitar desorden y confusión. Los patinadores pueden intercambiarse los objetos 

con los otros miembros del grupo y también colocarlos en el suelo mientras mantienen un contacto 

físico constante. Está permitido, solo una vez y durante un máximo de 10 segundos, abandonar 

completamente los objetos en la pista sin contacto físico directo. 

2.7 Elementos obligatorios en el programa Precisión 

El patinaje Precisión consiste en un conjunto de atletas que realizan típicos movimentos, pasos y 

elementos de grupo en perfecta sincronía y en perfecta armonía con el tema musical elegido. 

El programa deberá presentar los siguientes 8 elementos técnicos: 

1. elemento lineal – Línea o Bloque 

2. elemento travelling - Círculo o Rueda 

3. elemento rotacional - Círculo o Rueda 

4. elemento pivoting – Línea o Bloque 

5. intersección (con un punto de intersección) 

6. elemento sin agarre 

7. elemento combinado 

8. elemento en movimento 

El grupo puede elegir la forma de los elementos requeridos (si son opcionales). 

Los grupos deben presentar el orden de los elementos en su programa, de lo contrario, el primer 

elemento presentado será como el solicitado. 
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Los elementos se pueden realizar utilizando caracterizaciones adicionales (no obligatorias) que se 

contarán solo unavez por elemento. 

Los elementos requeridos se pueden hacer en cualquier orden. 

Los elementos requeridos se pueden repetir. 

Se pueden usar elementos adicionales. 

Se deben reconocer 3 tipos diferentes de agarre: (mano a mano, mano a muñeca, mano a codo, mano 

a hombro, mano a cintura/cadera). 

No se permiten: saltos con más de media (1/2) rotación; piruetas; movimentos acrobáticos o elevaciones. 

P No se permiten posiciones estacionarias. Se permite arrodillarse o acostarse en el suelo, pero solo una 

vez y durante un máximo de 5 segundos. 

Todos los patinadores deben participar en la formación de todos los elementos. El elemento termina 

cuando la formación se interrumpe y empieza la transition a otro elemento. Las caracterizaciones 

adicionales no son obligatorias pero, si realizadas correctamente, conducen a un aumento de la 

puntuación. 

La integración de pasos en cada elemento individual aumenta el coeficiente de dificultad y, por lo tanto, 

si se realiza bien, aumenta también la puntuación. 

BLOQUE - ELEMENTO LINEAL 

Debe tener al menos tres líneas. 

Debe cubrir al menos 20 metros. 

Se deben utilizar al menos 2 ejes diferentes (longitudinal, transversal, diagonal). 

Se pueden hacer las siguientes caracterizaciones adicionales: 

 2 configuraciones diferentes; 

 Uso de un recorrido circular (con al menos 270° de rotación) 

 3 agarres diferentes; 

 Patinadores/líneas cambian de lugar/posición con otro patinador/línea; 

 Ejecutar 2 giros/pasos en agarre (se puede elegir entre: giros de tres, bracket, rocker, mohawk, 

choctaw). 

BLOQUE - ELEMENTO PIVOTING 

Debe tener al menos tres líneas. 

Debe cubrir al menos 20 metros. 

Tiene que mostrar un cualquier pivoteo reconocible. 

Todos los patinadores deben ejecutar los mismos pasos, en la misma dirección de patinaje y 

simultáneamente durante el pivoteo. El pivoteo tiene que ser continuo y ejecutado todo a la vez. El 

pivoteo debe ser ejecutado en una sola dirreción de rotación y con una sola configuración. 

Los patinadores que se encuentran en la parte lenta del bloque no pueden quedarse parados. 

No se permiten intercambios de puntos de pivote ejecutados patinando en un recorrido circular. El 

pivote (incluido el patinador de la extremidad lenta) debe, cada vez, progresar a lo largo y/o a través de 

la pista. 
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CÍRCULO - ELEMENTO ROTACIONAL 

El círculo debe rotar al menos 360° en una dirección o una distancia comparable, si se utilizan las dos 

direcciones, y se puede ejecutar con o sin agarre. 

Se pueden hacer las siguientes caracterizaciones adicionales: 

 2 configuraciones diferentes; 

 Cambio de dirreción rotacional; 

 Patinadores cambian posición/lugar con otros patinadores; 

 Ejecución de 2 diferentes caracterizaciones adicionales (se puede elegir entre: ángel, carrito, 

chaplin, pequeños saltos...). 

Las caracterizaciones deben ser ejecutadas simultáneamente por todos los patinadores. 

CÍRCULO - ELEMENTO TRAVELLING 

El círculo debe rotar al menos 360° en una dirección o una distancia comparable, si se utilizan las dos 

direcciones. 

Cualquier travelling ejecutado debe ser reconocible. 

El travelling debe ser continuo y se puede ejecutar con o sin agarre. 

Un cambio de configuración pondrá fin a el travelling anterior. 

ELEMENTO COMBINADO 

Todos los patinadores deben participar en el elemento y los elementos básicos elegidos deben 

interactuar entre sí. Los elementos que se pueden elegir son: bloque, círculo, intersección, línea, 

elementos de pareja y ruedas. 

INTERSECCIÓN (CON PUNTO DE INTERSECCIÓN) 

El elemento comienza cuando los patinadores hacen las fase de preparación de la intersección y termina 

luego de la fase de salida, con el comienzo de la transición a un elemento diferente o en un elemento 

de transición. 

Todos los patinadores deben intersectarse. 

Las posibles intersecciones son: 

 Intersección "L"; 

 Intersección colapsada (círculo, box/cuadrado, triángulo). 

LINEA - ELEMENTO LINEAL 

Debe cubrir al menos 20 metros. 

Puede tener una o dos líneas, que deben ser tan iguales como sea posible. 

Se pueden hacer las siguientes caracterizaciones adicionales: 

 2 configuraciones diferentes; 

 3 agarres diferentes; 

 Utilizar al menos 2 ejes diferentes (longitudinal, transversal, diagonal); 

 Patinadores/líneas cambian de lugar/posición con otro patinador/línea; 

 Dejar el agarre por 3 segundos. 
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LINEA – ELEMENTO PIVOTING (CON PIVOTE) 

Debe cubrir al menos 20 metros. 

Debe tener una o dos líneas, que deben ser tan iguales como sea posible. 

Debe mostrar cualquier pivoteo reconocible. 

El pivoteo debe ser ejecutado en un solo sentido de rotación (no se permite una combinación). 

El patinador del extremo lento no puede quedarse parado. 

Si se usan dos líneas, deben pivotear a la vez. 

No se permite pivotear en un patrón circular. El pivoteo (incluido el patinador de la extremidad lenta) 

debería, en cada momento, ser progresivo a lo largo o a través de la pista. 

ELEMENTO SIN AGARRE 

Debe ser una formación de bloque cerrado. 

Debe cubrir al menos 20 metros. 

Los patinadores deben ejecutar a la vez al menos 1 giro/paso (puede ser elegido entre): tre, bracket, 

rocker, counter, mohawk, choctaw). 

Se pueden hacer las siguientes caracterizaciones adicionales: 

 Patinadores/líneas cambian de lugar/posición con otro patinador/línea; 

 2 configuraciones diferentes; 

 Uso del eje diagonal. 

RUEDA - ELEMENTO ROTACIONAL 

Debe tener al menos 2 spokes. 

La rueda debe rotar al menos 360°, en una misma dirección rotacional o una distancia comparable 

cuando se utilizan las dos direcciones. 

Se pueden hacer las siguientes caracterizaciones adicionales: 

 2 configuraciones diferentes; 

 Cambio de dirección rotacional; 

 3 agarres diferentes; 

 Patinadores/spokes cambian lugares/posiciones con otro patinador/spoke. 

RUEDA - ELEMENTO TRAVELLING 

La rueda debe rotar al menos 360°, en una misma dirección rotacional o una distancia comparable 

cuando se utilizan las dos direcciones. 

Cualquier travelling reconocible debe ejecutarse. 

El travelling debe ser continuo. 

Un cambio de configuración pondrá fin a el travelling anterior. 
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ELEMENTO EN MOVIMENTO 

Todos los patinadores deben participar en el elemento y deben ejecutar al menos una figura en 

movimento. La figura en movimiento debe mantenerse en la posición correcta durante al menos 3 

segundos y debe ser ejecutada en un filo (o posiblemente un cambio de filo). 

Se pueden hacer las siguientes caracterizaciones adicionales: 

 Cambio de figura; 

 Cambio de posición entre los patinadores; 

 Cambio de filo. 

Los patinadores se pueden dividir en varios grupos y cada uno de estos también puede hacer diferentes 

figuras en movimiento. 

Los diferentes grupos deben comenzar y/o terminar las figuras móviles que pretenden realizar al mismo 

tiempo (comenzar a la misma hora y terminar en diferentes momentos; comenzar y terminar a la misma 

hora; comenzar en diferentes momentos y terminar al mismo tiempo). 


